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OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA 

OBJETIVOS DE CARÁCTER CONCEPTUAL 
OBJETIVOS EN MATERIA DE 

COMPETENCIAS, DESTREZAS Y 
HABILIDADES* 

• Conocer los aspectos básicos del  
componente lúdico en la clase de ELE. 

• Conocer el papel que el componente lúdico 
y la literatura  han desempeñado en las 
diferentes líneas metodológicas. 

• Conocer los diferentes tipos de juegos para 
crear oportunidades  más efectivas en el 
uso de la lengua. 

• Conocer algunos aspectos metodológicos 
de la enseñanza de la lengua española a 
través de textos literarios. 

 

 

 

• Dominar herramientas adecuadas para la 
planificación y elaboración de juegos y 
actividades lúdicas. 

• Dominar las herramientas adecuadas para 
la planificación y elaboración de 
actividades a través de textos literarios. 

• Conocer una serie de juegos didácticos 
teniendo en cuenta tanto las destrezas 
interpretativas como las expresivas. 

• Elaborar actividades didácticas partiendo 
de textos y actividades lúdicas para 
desarrollar las capacidades de comprensión 
y producción del alumno. 

 

  

CONTENIDO DE LA ASIGNATURA 
Contenido Teórico: (temario) 
A. Para el componente lúdico. 



1. Consideraciones teóricas: el papel del juego en ELE. 
2. El componente lúdico en el proceso de aprendizaje. Tipología de juegos 
3. Materiales didácticos existentes. 
4. Dinámicas de clase. 
5. Actividades lúdicas:  

a. Destrezas interpretativas 
b. Destrezas expresivas 

B. Para la literatura. 
1. La literatura en la clase de ELE: aspectos teóricos. 
2. La literatura en los manuales de ELE. 
3. Tipología representativa de actividades didácticas con diferentes textos literarios 

 
Contenido Práctico:  

El contenido teórico se acompañará con gran cantidad de actividades prácticas y muestras de materiales 
didácticos que permitan ejercitar cada aspecto presentado en el aula. 

  
Actividades encaminadas a desarrollar las competencias y destrezas deseadas: 

Elaboración por parte del estudiante de algunas  actividades didácticas que tengan como objetivo la 
explotación del componente lúdico o la literatura a través de alguna de las cuatro destrezas o de forma 
integrada. Las actividades que el alumno llevará a cabo en el aula le servirán para preparase para la forma 
de evaluación propuesta. 

 

  

DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LA ASIGNATURA  

Periodo de 
tiempo Materia o contenido 

Horas de 
teoría 

necesaria
s 

Horas de 
prácticas 
necesaria

s 

Horas de 
estudio 

necesarias 

Horas de 
tutoría y 

seguimien
to 

Horas 
totales 

Mes 1 Consideraciones teóricas . El papel 
del juego y las actividades lúdicas en 
ELE. Tipología de juegos. Materiales 
didácticos existentes 

9 5 7 3 24 

Mes 2 Dinámicas de clase y actividades 
lúdicas. Destrezas. La literatura en la 
clase de ELE y en los manuales. 

 

12 9 10 3 34 

Mes 3 Tipología representativa de 
actividades con diferentes textos 
literarios.  

9 8 10 3 30 

 

 

 



METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 
  

• Se presenta una metodología activa de trabajo en el aula, combinando teoría y práctica; que 
permita al alumno involucrarse de manera activa en la aplicación de los contenidos que se 
presentan en clase. 

 

  

EVALUACIÓN 
TIPO(S) DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Prueba escrita: El estudiante deberá realizar, con 
carácter obligatorio, un trabajo práctico en el que 
ponga de manifiesto los conocimientos adquiridos 
durante el desarrollo de la asignatura en los quince 
días siguientes a la culminación del módulo. 

 

Se valorará la aplicación de los contenidos 
adquiridos durante las horas teóricas en la 
elaboración  de las actividades y del trabajo 
obligatorio. 

El trabajo obligatorio constituye en sí  la prueba de 
comprobación del aprendizaje.  
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